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Аннотация. В статье рассматривается один из основных методов, который используется 

на уроках английского языка – игра. Игра – это хороший материал для введения, закрепления и 

дальнейшей типизации действий учеников с обучающим материалом.  

Ключевые слова: игра, лексические упражнения, грамматические упражнения, младший 

школьник, мотивация, иностранный язык. 

Abstract. The article discusses one of the main methods used in English lessons – the game. 
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Постоянно повышать интерес учащих-

ся к уроку – задача каждого педагога. Для 

этого можно использовать один из наиболее 

достигающих целей методов на начальном 

этапе обучения – игру. Игра – это один из 

методов, который используется на уроках 

английского языка, во время которого дети 

очень активны, эмоциональны, хорошо запо-

минают, у них формируются навыки устной 

речи. Игра – это хороший материал для вве-

дения, закрепления и дальнейшей типизации 

действий учеников с обучающим материа-

лом.  

Игра – это не только развлечение, но и 

один из способов передачи знаний. Игра – 

как способ обогащения учеников новыми 

знаниями, умениями и навыками. Игра ис-

пользуется с целью обучения. 

Пассов И.Е. рассматривает игру как 

деятельность, мотивированность, отсутствие 

к принуждению, обучение и воспитание в 

коллективе и через коллектив, развитие пси-

хических функций и способностей. Игра – 

средство, которое помогает учителю превра-

тить процесс обучения в увлекательное заня-

тие [4, с. 38]. 
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Игра способствует выполнению важ-

ных психологических и методических задач:  

  снятию тревожности и созданию 

психологической готовности детей к речево-

му общению;  

  обеспечению естественной необхо-

димости многократного повторения учащи-

мися языкового материала;  

  тренировке учащихся в выборе 

нужного речевого материала, что является 

подготовкой к ситуативной спонтанности ре-

чи вообще.  

В процессе обучения игровая деятель-

ность выполняет следующие функции: 

 обучающая функция. Игра помогает 

развивать память, внимание и воспринимать 

информацию; 

 воспитательная функция. Во время 

игры происходит воспитание такого качества 

как внимательное, гуманное отношение к 

партнеру по игре; 

 развлекательная функция – создание 

благоприятной атмосферы на уроке; 

 коммуникативная функция. В ходе 

игры создается атмосфера иноязычного об-

щения. Так же происходит установление но-

вых эмоционально-коммуникативных отно-

шений, которые строятся на взаимодействии 

на иностранном языке; 

 релаксационная функция – снятие 

эмоционального напряжения. Такое напря-

жение может быть вызвано нагрузкой на 

нервную систему при интенсивном изучении 

иностранного языка;  

 развивающая функция направлена 

на гармоничное развитие личностных ка-

честв для активизации резервных возможно-

стей личности. 

Основная задача преподавателя состо-

ит в том, чтобы сделать предмет интересным 

и любимым. А материал, который предлага-

ется обучающемуся, должен быть доступен 

по трудности [3, с. 64]. 

В школе, с активным развитием когни-

тивных способностей, дети начинают посте-

пенно осмысливать то, что они успели по-

черпнуть в процессе игры, к устным формам 

общения добавляются чтение и письмо, ин-

формация поступает не только через слухо-

вые каналы и наглядные зрительные образы, 

но и через абстрактный письменный код, 

систематизируется в схемах, таблицах. Мозг 

ребенка перестраивается на новую ступень 

познания и начинают формироваться и раз-

виваться первые, самые простейшие способ-

ности к анализу и синтезу всей получаемой 

информации. 

Обучающиеся младшего школьного 

возраста легко вовлекаются в игровую дея-

тельность, так как для этого возраста харак-

терны яркость и непосредственность воспри-

ятия, легкость вхождения в образы [1]. Они 

самостоятельно организуются в групповую 

игру по правилам. Игровая обстановка меня-

ет позицию преподавателя. Преподаватель 

занимает роль организатора, помощника и 

соучастника общего действия. 

Игровая деятельность включает в себя 

упражнения, которые формируют умения 

выделять основные признаки предметов, 

сравнивать; группы игр на обобщение пред-

метов по определенным признакам; группы 

игр в процессе которых у младших школьни-

ков развивается умение владеть собой, быст-

рота реакции на слово, фонематический слух. 

При этом игровой сюжет развивается парал-

лельно основному содержанию обучения. Он 

помогает активизировать учебный процесс. 

Игра способствует запоминанию, которое 

является преобладающим на начальном этапе 

обучения иностранному языку [1]. 

Помимо просто игр и игрового обще-

ния с обучающимися на английском языке, 

необходимо добавлять специальные учебные 

игры. Эти игры должны быть направленны 

на коррекцию полученного ранее опыта, 

управляемое запоминание и развитие языко-

вых навыков и в первую очередь, граммати-

ческих. Такие игры могут быть и подвижны-

ми, и настольными. Их цель – заложить 

прочный фундамент владения основами язы-

ка, выстраивание прочного языкового скеле-

та. 

Учебные лексико-грамматические иг-

ры для младших школьников строятся по 

принципу обыгрывания самых основных 

грамматических конструкций, используемых 

в речи.  

При этом грамматические конструкции 

обыгрываются через многократное прогова-

ривание в ходе игрового процесса. Отличие 

грамматических игр от обычных упражнений 

и задач состоит в том, что в центре внимания 

ребенка – игровой процесс. Цель использо-

вания языка не ради языка, а ради участия и 

победы. Рассмотрим некоторые игры: 

 игра «Grammar detect ve», смысл ко-

торой заключается в том, чтобы научиться 

анализировать грамматику: находить прави-
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ла и уметь их объяснять. К примеру, тема 

урока «Art cles». Записываются на доске или 

раздаются карточки с текстом или отдельные 

предложения. Обучающиеся находят суще-

ствительное и объясняют, почему перед ним 

должен стоять артикль «a», «an» или «the». 

Подобное задание подходит и для от-

работки степеней сравнения прилагательных: 

«small-smaller-the smallest», «famous – more 

famous – the most famous», включая исклю-

чения: «good – better – the best»; 

 игра «Room buttle». Два игрока ри-

суют план комнаты. Мебель и ее количество 

оговариваются заранее. Участники должны 

отгадать ее расположение задавая соответст-

вующие вопросы. 

Например, «Are there a table and cha rs 

 n the m ddle of the room?», «Is a wardrobe  n 

the r ght lower corner?» Второй игрок должен 

ответить: «Yes, there  s / No, there are not». 

Побеждает тот, кто быстрее своего оппонен-

та заполнит комнату соответствующими 

предметами мебели. Задание рассчитано на 

отработку структур «there  s/there are»; 

 игра «Grammar construct ons» – рас-

считана на отработку грамматических конст-

рукций «there is / there are» или «have / has» в 

вопросительных предложениях, а также на 

повторение лексического материала. 

Участники разбиваются на пары. Ка-

ждый пишет себе в тетрадь или на листочек 

по 5 слов из актуальной темы. Далее ученики 

по очереди задают друг другу наводящие во-

просы, стараясь угадать слова, записанные 

оппонентом. 

Игры могут использоваться при введе-

нии и закреплении лексики, моделей ино-

странного языка, для формирования умений 

и навыков устной речи. Именно игровая дея-

тельность создает условия для естественного 

общения детей.  

Изучение слов на любом иностранном 

языке – процесс сложный и зачастую скуч-

ный. На помощь преподавателю приходят 

лексические игры как важный инструмент 

отработки пройденных слов. 

Согласно Е. В. Бычковской и А. Л. 

Гончаренко «лексические игры способству-

ют наиболее быстрому и продуктивному за-

поминанию большого числа новой лексики» 

[2, с. 52]. 

Цель таких занятий – помочь обучаю-

щимся усвоить иностранную лексику без 

«зазубривания», а также научиться приме-

нять её правильно без нудного повторения.  

Лексические игры нужны для: 

 усвоения материала и расширения 

словарного запаса; 

 повторения и закрепления лексики на 

английском языке; 

 активизации учебного процесса и 

стимуляции познавательной деятельности 

(для стимулирования и мотивации детей, 

особенно дошкольного и младшего школьно-

го возрастов); 

 снятия языкового, психологического 

барьера и страха говорить на английском 

языке; 

 тренировки нахождения обучающих-

ся в так называемой естественной среде но-

сителя языка; 

 снятия усталости и напряжения у 

учеников в классе. 

К лексическим играм можно отнести 

такие игры как:  

 игра «I can’t see». Целью этой 

игры является развитие памяти и внимания. 

Подходит для начального этапа говорения 

на иностранном языке. Преподаватель вы-

ставляет предметы, например, фигурки зве-

рей, перед учениками на стол. Далее детки 

закрывают глаза, а одна из игрушек «убега-

ет». Ученики должны ответить, какая из 

зверюшек спрятана: I can’t see a …; 

 игра «Do you have a…». Цель – по-

вторение слов по пройденной теме. Ребёнок 

берёт у учителя некий предмет, в зависимо-

сти от изучаемого материла, и прячет его за 

спиной. Например, какой-нибудь канцеляр-

ский предмет, также это может быть картин-

ка. Дети спрашивают: Do you have a … (и на-

зывают предмет, mouse, red pencil (этот же 

способ помогает в изучении и цветов), scarf, 

chair, etc). Таким же образом можно отраба-

тывать и вопрос Is  t a …; 

 игра «Lex cal Cha r». Это подвижное 

занятие направлено на закрепление словар-

ного запаса. Также помогает развитию памя-

ти, внимания и слухового восприятия анг-

лийских слов. По кругу ставятся стулья; по 

количеству на один меньше, чем будет уча-

стников. Учитель называет слова по теме, 

например, Fruits. Как только дети слышат 

слово из другой темы (также ранее изучен-

ной), они садятся на стулья. Тот, кто не успел 

сесть, выбывает из игры и забирает с собой 

один стул. 

Таким образом, во время игры обу-

чающиеся не только вовлекаются в активную 

деятельность, но и включаются в совместную 
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деятельность. С помощью игр можно разви-

вать наблюдательность при описании пред-

метов и явлений. Также можно активизиро-

вать внимание, развивать навыки воспроиз-

ведения услышанного и многое другое. 
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Обучение любому иностранному языку 

– это сложный процесс взаимодействия 2-х 

основных компонентов: преподаватель - обу-

чающийся. В основу помещается рабочая 

программа, на базе которой и происходит это 

взаимодействие. Для получения качественно 

нового результата должны измениться все 

три составляющие.  

Одной из главных проблем, возни-

кающих перед преподавателем, является от-

сутствие у большинства обучающихся долж-

ного уровня мотивации. Английский язык 

воспринимается обучающимися неязыковых 

образовательных учреждений как второсте-

пенный предмет. Основная задача – это фор-

мировании у обучающихся мотивации к изу-

чению английского языка. Поэтому препода-

вателю необходимо использовать нестан-

дартные формы уроков. Основной целью яв-

ляется пробуждение интереса к учебному 

труду. К ним можно отнести и интегриро-

ванные уроки. Согласно классификации тен-

денций развития образовательных техноло-

гий, интегрированный урок относится к 

группе технологий «воспитания в процессе 

жизни». Использование данной технологи – 

это уход от школярского подхода к образо-

ванию, крайней дифференциации предметно-

го обучения.  

Интегративные технологии сочетают в 

себе продуктивные формы систематизации 

знаний и умений из различных отраслей на-


